Informasie Tegnologie

Vraestel 1: Prakties
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EXAMINER: A Buitendag*
Tyd:  3 ure
This question paper consists of 13 pages.
ALGEMENE INSTRUKSIES
1. 
Hierdie is ‘n drie uur vraestel. 

2. 
Antwoord alle vrae.
3. 
Jy word voorsien van gidse en subgidse vir die stoor van programme en data. 
4. 
Stoor gereeld jou werk.
5. 
Tike jou naam en van as kommentaar in die eerste en laaste lyn van elke PAS leer.
8. 
Lees versigtig en doen wat nodig is vir elke vraag.
9. 
Jy mag die ingeboude hulp funksie van die program gebruik.

Algemene Wenke:
1. Die aanbeveelde tyd per afdeling word voorgestel by elke vraag.

2. Maak gebruik van verklarings soos verskaf.
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Scenario:


Jy moet toepassings ontwerp wat betrekking het op 'n Labrador retriever hondeskou kompetisie. Voltooi die toepassings volgens die gegewe instruksies. 
Vraag 1.1










(35)
(Voorgestelde programmeringstyd: +/- 35 Minute)

Vir hierdie vraag gaan jy 'n toepassing voltooi wat gaan help met die berekening van die toegangsgeld vie die Internasionale Labrador Skou.

Die toegangsgeld word bereken volgens die volgende tabel:
	Toeganger
	Fooi

	Uitstaller (Persoon wie se hond in die kompetisie is) met 'n kar
	R50.00 per kar

	Uitstaller met 'n kar wat vooraf betaal het 
	R40.00 per kar

	Algemene publiek met 'n kar
	R60.00 per kar

	Volwassenes (loop in "walk-in"(geen kar))
	R30.00 per persoon

	Senior Burgers en Kinders (loop in "walk-in" (geen kar))
	R20.00 per persoon


Twee skermkopieë vanuit uitvoermodus ("running screenshots") van die toepassing is as volg:
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1.1.1 Skryf kode vir die FormShow-gebeurtenis ("event") sodat:
· Alle items in die RadioGroup (rdgMode) skoongemaak ("uncheck") word.

(1)

· Steek die ("Hide") pnlCar paneel weg.





(1)

· Steek die ("Hide") pnlCar paneel weg.





(1)

1.1.2 Skryf die kode vir die Onclick-gebeurtenis ("event") van die RadioGroup (rdgMode) sodat die ooreenstemmende Paneel ("Panel") volgens die keuse vertoon word. Indien die gebruiker die Car-opsie kies moet die pnlCar vertoon word en wanneer die gebruiker die Walk in-opsie gekies word moet die pnlWalk vertoon word.






(3)

· Voeg kode by sodat slegs een Paneel op 'n slag vertoon word.


(2)

· Wanneer die Walk opsie gekies word, moet die teks ("text") in die edtAdults- en edtSenior teksboksies onderskeidelik na 0 gestel word.




(1) 
1.1.3 Verklaar twee publieke vorm veranderlikes ("public form variables (attributes/fields)) as deel van die vormklas vir die volgende:
· Twee heelgetal ("integer") veranderlike, naamlik iAdults en iSenior om die hoeveelheid volwassenes ("number of adults") en die hoeveelheid senior burgers ("number of senior citizens (or children)") 







(1)

· Reële getal ("Real") veranderlike naamlik rEntryFee.



(1)

1.1.4 Voeg kode by die OnCreate-gebeurtenis van die vorm van die sodat:

· Die veranderlikes wat in 1.1.3 verklaar is toepaslik te inisieer.


(2)

· Maak seker dat die vorm altyd in die middel van die skerm vertoon word terwyl die program in uitvoermodus is.








(1)

1.1.5 Voeg kode vir die onClick-gebeurtenis van die  [Show Fee]-knoppie ("button") sodat die korrekte toegangsgeld bereken kan word, gebaseer op die data voorsien deur die gebruiker. Die toegangsgeld word bereken en gestoor in die veranderlike rEntryFee, voordat dit vertoon word aan die gebruiker met behulp van 'n MessageBox soos hierbo aangetoon. Die bedrag moet in geldformaat ("currrency") vertoon word. Neem kennis: Die ComboBox (cmbType) word gebruik om te kies of 'n toeganger ook 'n uitstaller is of net deel is van die algemene publiek nie. 











(15)
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1.1.6 Voeg 'n enkele lyntjie kode by die kode geskryf vir 1.1.5 sodat die vorm skoongemaak sal word en dit sal herstel na sy oorspronklike voorkoms.





(1)

1.1.7 Skryf kode vir die OnExit-gebeurtenis van die edtAdults editbox sodat dit 'n seker maak ("exception handling") sal maak dat daar wel 'n heelgetalwaarde in die editbox ingetik is. Indien dit nie die geval is nie, 'n uitsondering sal 'n toepaslike boodskap vertoon sal word aan die gebruiker. Die editbox moet skoongemaak word en die gebruiker toelaat om 'n nuwe waarde in te sleutel.







 

(5)

Vraag 1.2










(24)

(Voorgestelde programmeringstyd: +/- 20 Minute)
Honde verouder teen 'n ander tempo as mense. Die onderstaande tabel word gebruik as 'n aanduiding van 'n hond se ouderdom gebaseer op sy gewig.
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Bv. 

· 'n Hond wat 8 jaar oud is in mensjare en tussen 9 en 23 Kilogram weeg is ongeveer 52 jare oud in hondejare. 

· 'n Hond wat 10 jaar oud is in mensjare en meer as 42 Kilogram weeg is ongeveer 77. 

Open die gegewe toepassing vir hierdie vraag en bestudeer die kode. Die toepassing word gebruik om 'n lys, soortgelyk aan die gegewe tabel, te genereer. Dit moet ook die gebruiker toelaat om 'n hond se hondejare ouderdom te bereken indien die gewig en mensjare ingesleutel word.
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1.2.1 Skryf kode vir die FormShow-gebeurtenis sodat:

· Die font van die redAgeList (RichEditBox) Courier New is.  


      (1)

· Die grootte van die font 10 pts is.






      (1)

· Die kleinste aanvaarbare waarde vir die sedHumanYears (SpinEdit) komponent 1 is.     (1)

· Die hoogste aanvaarbare waarde vir die sedHumanYears (SpinEdit) komponent 20 is.  (1)

· Gebruik 'n metode om die teks in die edtPounds EditBox skoon te maak.

      (1)

· Die teks van die lblAgeResult 'n leë string is.




      (1)

1.2.2 Bestudeer die gegewe kode vir die vormklas getListAge.
// Gegewe vormklas-kode
function TfrmDogAge.getListAge(rWeight: Real; iHumanYears : Integer): Integer;

var

  iStep , iStart : Integer;

begin

  if rWeight > 41  then     // 'Kolom' vir honde wat meer as 41Kg weeg
    begin

      iStep := 7;    // Elke volgende mensjaar is 7 meer as die vorige waarde
      iStart := 14;  // Vanaf die tabel – die eerste waarde is 14

    end

  else

    if rWeight > 23 then

      begin

        iStep := 5;

        iStart := 20;

      end

    else

       if rWeight > 9 then

         begin

           iStep := 5;

           iStart := 17;

         end

       else

         begin

           iStep := 4;

           iStart := 20;

         end;

  Result := ((iHumanYears-1) * iStep) + iStart;

end;

· Skep 'n identiese duplikaat metode naamlik getListAge2. (Moenie die oorspronklike getListAge metode uitvee nie) Verander die logika van die metode deur 'n CASE-stelling te gebruik in plaas van die geneste IF-steling. 





(6)
1.2.3 Bestudeer die kode vir die OnClick-gebeurtenis vir die [Generate List (For)]-knoppie. Wanneer die gebruiker hierdie knoppie kliek, word die lys gegenereer volgens die bostaande diagram deur van 'n FOR-lus gebruik te maak. 
procedure TfrmDogAge.btnGenListForClick(Sender: TObject);

var

  I : Integer;

begin

for I := 1 to 20 do

  begin

    redAgeList.Lines.Add('Year :' + IntToStr(I)

          +  #9 +#9 + IntToStr(getListAge(8,I))

          +  #9 +#9 + IntToStr(getListAge(22,I))

          +  #9 +#9 + IntToStr(getListAge(40,I))

          +  #9 +#9 + IntToStr(getListAge(42,I)));

  end;

end;

Skryf kode vir die OnClick-gebeurtenis van die [Generate List (Repeat Until)] knoppie. Hierdie gebeurtenis moet 'n Repeat Until-lus gebruik om die ouderdomkaart te vertoon vir alle onewe jare van 5 tot 15 for. Jou afvoer moet as volg vertoon word:



(7)
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1.2.4 Voltooi die kode vir die OnClick-gebeurtenis van die [Calculate Dog Age] knoppie sodat die ekwivalente ouderdom in hondejare bereken word indien die gebruiker die gewig van die hond in ponde (lbs), asook die ouderdom in mensjare, insleutel deur middel van 'n Spinedit. (gebruik die getListage2-metode van Vraag 1.2.2) Die ouderdom in hondejare (werklike ouderdom) word in die toepaslike label vertoon.  Verklaar 'n lokale veranderlike naamlik rKiloWeight om die hond se gewig in kilogram te stoor.







(5)
Neem kennis: 1 Pond = 0.453 Kilogram
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VRAAG 2: 
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Vraag 2.1










(31)
(Voorgestelde programmeringstyd: +/- 25 Minute)

Vir hierdie vraag moet jy die ontwikkeling van 'n klas voltooi sodat die data vir die hondeskou suksesvol gefasiliteer (verwerk) kan word. 

'n Diagrammatiese voorstelling van die klas wat jy moet voltooi word hiernaas gegee:

As deel van die kompetisie word daar aan elke hond 3 punte uit 10 toegeken, dit is fCon (Conformation/Bou [shape of the dogs body/vorm van die hond]), fTemp (Temperament [Dog’s personality/Die hond se persoonlikheid]) en fOb (Obedience/Gehoorsaamheid [How the dog respond to commands/Hoe reageer die hond op bevele])

Open die TDogCompUnit lêer (wat die TDogComp klasdefinisie en implementering bevat) en doen dan die volgende:
2.1.1
Voeg 'n ekstra privaat ("private") veld attribuut by, naamlik fDogDOB van tipe string. Hierdie veld moet as die geboortedatum van die hond in die vorm Maand DD, JJJJ bevat waar die maandnaam 'n volledige string is, (bv. Mei 18, 2009 en Januarie 17, 2011)



(1)

2.1.2
Voltooi die kode vir die konstruktor ("constructor") wat al die velde (attribute) na 0’e of spasies waar van toepassing, sal stel.








(2)

2.1.3
Voltooi die kode vir die getMonthNr metode. Hierdie metode ontvang die naam van die maand en gebruik die skikking om die ooreenstemmende maandnommer te vind. Hierdie metode maak van 'n lokale skikking gebruik om vir die betrokke maandnommer te soek, bv. as die waarde "April" na die parameter oorgedra word, moet die funksie 'n 4 terugstuur. April is die vierde maand asook die vierde waarde in die skikking monthArr.

[Neem kennis: As jy nie in staat is om die metode suksesvol te voltooi nie, plaas kommentaarsimbole om jou poging en stuur die waarde 1 terug]




 (4)
2.1.4
Voltooi die kode vir die setData-metode. Hierdie metode ontvang een element van 'n skikking bv. ‘73|CKC|Pauli Girl|B|May 18, 2009|1.jpg|8|7|8’ as parameter en ken die waardes and die velde ooreenstemmend toe.


(14)
2.1.5 Die getDogSDOB-metode stuur die geboortedatum (DOB) van die hond terug in die korrekte datumformaat: 

YYYY/MM/DD Bv. 2011/01/17 (vir Januarie 17, 2011)
of
DD/MM/YYY Bv. 17/01/2011 (vir Januarie 17, 2011).
(Neem kennis dat die formaat bepaal word deur die streeksopstellings  "regional settings" van jou rekenaar)

Voltooi die twee lyntjies kode om die funksionaliteit van die metode te voltooi. Die lyntjies word aangedui deur 'n  //**
[Neem kennis: As jy nie in staat is om die metode suksesvol te voltooi nie, plaas kommentaarsimbole om jou poging en stuur die waarde “2010/01/01” terug] 
 










(4)
2.1.6
Voltooi die kode vir die getDogDayAge-metode sodat dit die hond se ouderdom in dae sal terugstuur. [Neem kennis: As jy nie in staat is om die metode suksesvol te voltooi nie, plaas kommentaarsimbole om jou poging en stuur die waarde “2010/01/01” terug] (Wenk: DateUtils: DaysBetween)









(3)

2.1.7
Voeg 'n metode getTotalScore by. Hierdie metode moet die telling vir elke hond bereken en terugstuur deur van die volgende formule gebruik te maak:



(3)
Total Score = (Confirmation Score x 3) + (Temperament Score x 4) + (Obedience Score x 3)

Vraag 2.2










(34)
(Voorgestelde programmeringstyd: +/- 40 Minute)

2.2 
Die frmDogEntryData vorm word gegee. Hierdie vorm gebruik die klas en data vanuit 'n tekslêer om sekere inligting aangaande elke honde-inskrywing vir die kompetisie te vertoon. Open die frmDogEntryData-eenheid, bestudeer die vorm en gegewe kode. 
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2.2.1
Voeg 'n publieke TImage-veld ("object reference" / verwysing na 'n objek) by as deel van die vormklas, genaamd ImgDog.







(1)

2.2.2
Skryf die kode in die vorm frmDogEntryData se Onshow-event sodat die ImgDog-objek dinamies geïnstansieer sal word met die volgende eienskappe:

-
Prent ("Image") moet op die vorm verskyn.




(2)


-
Prent moet 'n wydte ("width") van 200 beeldpunte ("pixels") en 'n hoogte van 150 


beeldpunte hê.








(1)

-
Prent moet 350 beeldpunte vanaf die linkerkantste kantlyn ("left") van die vorm en 95 beeldpunte vanaf die bokant ("top") van die vorm af geplaas word.

(1)


-
Prent moet volledig binne die raam verskyn ("stretch").



(1)

2.2.3
Die toepassing
gebruik data vanuit 'n tekslêer, naamlik newDataFile.txt soos hieronder 


aangetoon.

[image: image10.png]73|CKC|Pauli Girl|B|May 18, 2009|1.bmp|8]|7]|8
74|CKC|Joe|D|May 03, 2011|2.bmp|8]716
30|UKC|Baccara|B|June 13, 2011|3.bmp|6]7]6

42 |ACA|Trouble|D|March 17, 2010|4.bmp|8]8]8
16|ACA|Katydid|B|August 06, 2009|5.bmp|8]7]10
53|ACA|Follow|D|October 04, 2010|6.bmp|9]10]7
56 |UKC|Anguiano|D|May 10, 2012|7.bmp|8]7|7
67|CKC|Everso's|B|June 04, 2010|8.bmp|8|10]10
71|ACR|Carry|B|April 17, 2011|9.bmp|8[9(8
9|CKC|Cane | D|December 19, 2010]10.bmp|7]9|10
8|UKC|Luke |D|January 17, 2011|11.bmp|7|7]10
55|UKC|Hunter|D|May 29, 2007|12.bmp|7(88
75|CKC|Dually|D|August 13, 2010]13.bmp|4]5]5
11|UKC|River|D|August 15, 2007|14.bmp|4]6]4




Elke rekord bestaan uit die volgende velde:
· Die inskrywingskode bv. 73

· Die hondeklub ("Kennel Klub") waaraan die hond behoort bv. UKC (United Kennel Club)
· Die naam van die hond bv. Pauli Girl

· 'n Karakter B of D om aan te dui of die hond 'n teef ("B-Bitch - Female dog") of 'n reun ("D-Dog - Male dog") is
· Die geboortedatum van die hond in die formaat Maand DD, JJJJ bv. Maart 17, 2010

· Die drie puntetellings wat aan die hond toegeken is vir Confirmation, Temperament and Obedience out of 10 respectively.

Gebruik een van die volgende metodes:

Metode 1:

Die myDataFileList - TStringList Objek word gebruik om die data vanaf die tekslêer NewDataFile te stoor, waar elke lyntjie van die tekslêer deur een lyntjie van die TStringList voorgestel word.

Metode 2:

Die skikking, ArrOneline, word gebruik om die data vanaf die tekslêer NewDataFile te stoor, waar elke lyntjie van die tekslêer NewDataFile verteenwoordig word deur een skikingselement. Jy kan die verklaring van die skikking na staties verander bv. 
arrOneLine: array[1..14] of string;   //(Minder punte sal toegeken word aan 'n statiese skikking)
in plaas van: 
arrOneLine: array of string;
Volgens die metode wat jy gekies het, moet die data vanuit die tekslêer NewDataFile na die TStringList of na die Skikking oorgedra word.
Skryf die kode in die OnClick-gebeurtenis ("event") van die [Load Data (Text) File] menu opsie om die data vanaf die tekslêer NewDataFile te laai.

. 


(6)

2.2.4
Stel die waarde van die indeks van die vormklas attribuut na 0. Hierdie waarde word gebruik om na 'n spesifieke rekord in die myDataFileList TStringlist te verwys OF na na die indekswaarde van die huidige skikkingslement te verwys. As die waarde van die indeks 5 is, verteenwoordig dit die sesde waarde van die TStringList OF van die skikking.



(1)
2.2.5
Verklaar 'n publieke vormklas attribuut, oneDogObj van die klas TDogComp.

(1)

2.2.6
Skryf kode in die FormCreate metode van die vorm om die oneDogObj –objek te instansieer.












(1)
2.2.7 
Bestudeer die kode wat gedeeltelik gegee is as deel van die RecordMoved-metode. Hierdie metode word gebruik om waardes vir die OneDogObj te onttrek vanuit die huidige rekord (van die myStringList) stringlist OF deur 'n skikkingselement vanuit die skikking ArrOneline te gebruik. Gebruik die ExtractRecordField-metode om die data van die huidige rekord te vertoon en die kontroles te opdateer. 
2.2.7.1
Skryf die kode om die setData-method te roep en die toepaslike parameter (een waarde van die skikking of een item van die TStringList) na die metode te stuur.

(2)

2.2.7.2
Skryf die lyntjie kode om die korrekte metode te roep wat die TOTALE telling van die hond terug te stuur as deel van die afvoer.




(2)

2.2.7.3
Skryf kode sodat die prentjie van die hond met die ooreenstemmende naam sodat die prentjie vertoon word in deur die imgDog-image komponent te gebruik. Die prentjies word gegee as deel van die lêergids waarin die toepassing voorkom en het almal die uitbreiding .bmp.







(3) 

2.2.8 
Voltooi die kode vir die Winner1Click menu-opsie se OnClick-gebeurtenis ("event") sodat die wenhond vertoon sal word (die hond met die hoogste telling) met 'n toepaslike boodskap soos in die onderstaande voorbeeld aangetoon.





(12)
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VRAAG 3: 
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(Voorgestelde programmeringstyd: +/- 40 Minute)

In hierdie vraag moet jy die finale Gehoorsaamheids punt vir elke hond bereken, die puntetellings is in ‘n twee dimensionele skikking gestoor.
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Vier beoordelaars gee vir elke deelnemende hond ‘n punt tussen1-10.  Die volgende verklarings is aan jou verskaf as deel van die toepassings kode.
var

  frmObedience: TfrmObedience;

  arrObnceScores: Array[1..14,1..4] of Integer = (

  (8,5,5,6),

  (7,5,3,7),

  (8,3,7,6),

  (4,8,9,6),

  (4,5,9,7),

  (9,5,7,6),

  (6,5,4,6),

  (8,5,4,9),

  (6,4,5,6),

  (9,5,5,7),

  (7,8,3,6),

  (8,4,5,4),

  (4,6,4,6),

  (8,5,5,3));

arrEntries: Array[1..14] of Integer = (73,74,30,42,16,53,56,67,71,9,8,55,75,11);

arrJudges: Array[1..4] of String = ('Mrs Ellen','Mr Brown','Mr Nhlape','Miss Match');

arrColTot : array[1..4] of integer = (0,0,0,0);

R : Integer;  //Moet gebruik word as die ry nommer[index] as die skikking gebruik word
C : Integer;  //Moet gebruik word as die kolom nommer[index] as die skikking gebruik word
Die skikking arrObnceScores bevat die vier punte uit 10 vir elk van die 14 deelnemers.

Die skikking arrEntries bevat die inskrywings nommer vir elke deelnemer.

Die skikking arrJudges bevat die name van al die beoordelaars.

Die skikking arrColTot sal later gebruik word om die kolom totale in te stoor.
3.1
Skryf die programmering vir die FormShow event in die program wat die inligting vanaf die toepaslike skikkings in die strgrScoreData (stringgrid) sal vertoon.  Soos getoon in die illustrasie hierbo.  







.

(9)

3.2 
Skryf die programmering vir die on Click event van die [Calculate Final Score] knoppie wat ‘n kolom sal byvoeg by die stringgrid en bereken die heelgetal gemiddeld van die vier puntetellings vir elke deelnemende hond.







(9)
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3.3 
Skryf die programmering vir die on Click event van die [Most Lenient Judge] knoppie wat sal bepaal watter een van die beoordeelaars het die hoogste punttetelling gegee, bepaal op die totale punt vir al die honde.  Vertoon die resultaat in ‘n MessageBox soos aangetoon hier onder.











(13)
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@ Einde van die vraestel. @
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