SEPTEMBER 2009 REKORDEKSAMEN
VRAESTEL 1: PRAKTIES
TYD:

3 HOURS

TOTAAL: 
180
INSTRUKSIES:

1. Hierdie vraestel bestaan uit 5 bladsye.

2. Beantwoord al die vrae.

3. Annotasies tel punte.

4. Hou by dit wat gevra word.  Moenie ekstra werk doen nie.  Daar sal GEEN ekstra punte toegeken word vir ekstra werk nie.
5. Punte sal afgetrek word vir onnet programmering.
6. Stoor elke vraag in ‘n nuwe lêer.

7. Herbenoem jou komponente. Jy sal gepenaliseer word as jy standaard komponentname gebruik.
Vraag 1: Databasis 




             
          [80]

Hierdie vraag bestaan uit drie afdelings.  In Afdeling A word die databasis opgestel.  In Afdeling B word daar van jou verwag om sekere handelinge op die databasis uit te voer deur die gebruik van SQL navrae.  Afdeling C vereis die uitvoer van sekere funksies deur middel van Tabel Manipulasie. 

Afedling A: Opstel en Ontwerp:                  





(10)
Jy word voorsien met twee tekslêers, naamlik General_Specs.txt en Technical_Specs.txt.  Hierdie lêers is tab verdeel.  Hierdie twee lêers bevat tegniese en algemene spesifikasies rakende ‘n aantal bedryfsisteme. 

1. Skep ‘n databasis genaamd OS.mdb. Voer die tekslêers in deur gebruik te maak van die eerste ry as lêername.  Skei die veldname se individuele woorde met _ en nie met spasies nie.  Ken ‘n waarde van 0 toe aan leë rekords in die Source_Lines veld.  Verander die waardes in hierdie veld na hul numeriese ekwivalente.  Maak seker dat die tipe vir die bronveld Source_Lines nommers is.  
  


(10)

Afdeling B: SQL Programering
Ontwerp die volgende gebruikerskoppelvlak hoofskerm: 
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Die program is knoppie gedrewe.  Elke knoppie lei na ‘n nuwe vorm, daarom moet ‘n datamodule gebruik word.  Koppel die Hoof ADO konneksie aan die databasis.  Maak seker dat jy die databasis in die lêer plaas saam met al die ander lêers verwant aan hierdie vraag.  Daar word van jou verwag om, wanneer nodig, tussen die datastelle te wissel deur middel van kode. 

Die volgende beeld toon die eerste vorm van die Toepassingsprogram aan: 
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Voer die volgende SQL stellings uit gebaseer op die beeld hierbo:

1. Vir die Statiese SQL stellings, kodeer die volgende twee knoppies:

a. Vir die Basiese SQL Stellings, selekteer slegs die “Name” en die “Creator” uit die General Specs tabel.





  (3)

b. Vir die “Join”, “Name”, en “Source” reëls en die doelwitsisteem van beide tabelle waar die name van die sisteme in die twee tabelle ooreenstem.                      








  (7)

c. Vir “Reset”, herstel die aansig terug na die tabelaansig. 


  (5)

2. Vir die Onderhoud Afdeling moet die volgende gedoen word, ook deur gebruik te maak van SQL kode (ONTHOU om ‘n rugsteunkopie van jou databasis te maak):

a. Vir die “Update”, dateer al die “Relase dates” in die General Specs tabel op na “Onseker”. 







  (5)

b. Vir die “Insert”, voer die waardes wat deur die gebruiker gespesifiseer word in die “Name” en “Creator” velde in.




  (5)

c. Vir “Delete”, skrap alle rekords wat ooreenstem met die name wat deur die gebruiker voorsien word.





  (5)

3. Doen die volgende vir Gebruiker Gedifiniëerde Soektogte (alle knoppies maak gebruik van “wildcards”):

a. Vir die “Search” knoppie, selekteer die velde wat die gebruiker kies en herwin die rekords wat deur die gebruiker in die “edit” veld gespesifiseer word.  (5)

b. Vir “Search with Order By”, selekteer al die velde gebaseer op watter veld die gebruiker selekteer asook die waarde wat voorsien word.  Rangskik die rekords wat gevind word in dalende orde.



  (5)

c. Vir “Select All”, selekteer al die velde gebaseer op watter veld die gebruiker selekteer asook die waarde wat voorsien word



  (5)

Afdeling C: Tabelmanipulasie:
Ontwerp die volgende skerm:
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Maak gebruik van die “Technical Specs” tabel.

1. Vir “Locate”, spoor ‘n gebruiker gespesifiseerde naam op.  Voorsien toepaslike boodskappe vir wanneer die naam gevind word of nie.



  (5)

2. Skrap ‘n gespesifiseerde rekord deur gebruik te maak van ‘n gebruiker gespsifiseerde Naam.  Gebruik boodskapdialoog om die gebruiker in kennis te stel van wat gaan gebeur.  Maak ook seker dat die rekord wat geskrap gaan word die een is wat geoormerk is om geskrap te word.

 



(10)

3. Dateer al die rekords in die tabel wat kodereëls van 0 tot 10 000 lyntjies het op.     


(10)
[80]

Vraag 2: Objekgeoriënteerde Programering          


          [60]

Instruksies:

Gebruik die Objdata.txt lêer om die objekte gebaseer op die volgende objekklas the populeer. Privaatvelde:

· Acronym


String

· Meaning


String

· Hits_Via_Google

Heelgetal

· Hits_Via_Yahoo

Heelgetal 

· Hits_Via_Windows_Live
Heelgetal

· Hits_Via_Lycos


Heelgetal
· Hits_Via_Netscape

Heelgetal 
Die objek moet deur middel van ‘n geparametiseerde konstruksie saamgestel word.  Sluit die ‘Uses SysUtils;’ stelling in om bewerkings in the objekeenheid toe te laat.

1. Voltooi die volgende eenheid.  Sluit die volgende funksies en prosedures by die objek in:

a. GetAcronym

b. GetMeaning

c. GetGoogleHits

d. GetYahooHits

e. GetWinLivHits

f. GetLycosHits

g. GetNetscapeHits

h. SetGoogleHits

i. SetYahooHits

j. SetWinLivHits

k. SetLycosHits

l. SetNetscapeHits

Die vooropgestelde prosedures aanvaar heelgetal waardes wat dan by die huidige waardes getel word.  Die ‘get’ funksie herstel die geskikte data.


(10)

2. Ontwerp ‘n gebruikerskoppelvlak wat die gebruiker in staat stel om die tekslêer in die objekte in te laai.  Skei die datavelde met kommas.  Verskaf ook geskikte boodskappe aan die gebruiker.






 

(10)

3. Stel die gebruiker in staat om data op die volgende maniere ten toon te stel:

a. Die gebruiker kan al die data ten toon stel.  Formateer die lewering op ‘n gepaste wyse.






 
  
  (5)

b. Die gebruiker kan nou spesifiseer watter velde van die objek die gebruiker ten toon wil stel.  Stel die gebruiker in staat om te kies deur gebruik te maak van CheckBoxes.







(10)

c. Die gebruiker moet in staat gestel word om die aantal “hits per acronym” te verander.  ‘n Heelgetal word gestuur om die prscedure te begin.  Hierdie waardes word by die huidige “hit count” gevoeg.  Verskaf gebruikerboodskappe. 
(5)

4. Voeg ‘n tweede stel prosedures by vir elke soekenjin.  Hierdie stel moet egter afneem in getal gegrond op die aantal “hits” wat deur die gebruiker gespesifiseer word.  Verskaf gebruikerboodskappe







(20)

Question 3: “String Grid”





          [40]

Scenario:

Jy word gevra om ‘n speletjie te skep wat vier direksionele knoppies gebruik om ‘n robot te beheer.  Die robot moet deur ‘n doolhof gaan sonder om in enige mure vas te loop en sonder om die grense van die “string grid” the verlaat.  Die doolhof wat gebruik moet word is in die tekslêer genaamd Maze.txt.  Die robot word as volg aangedui: <|>.
Die koppelvlak van die spel lyk soos volg:
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Die doolhof word gelaai by vormskepping (“form creation”). Om die direksionele knoppies te laat werk moet die “Start” knoppie gedruk word.

· Elke geldige stap wat jy neem word getel. 

· Die doel van die oefening is om so vinnig moontlik deur die doolhof te kom. 
· Jy kan slegs deur blokkies beweeg waarin ‘n O staan, nie waarin ‘n X staan nie.
· Jy mag nie die grense van die 15x15 rooster verlaat nie. 
· Verskaf toepaslike boodskappe om die gebruiker in kennis te stel van onwettige bewegings. 

· Moet nie potensiële onwettige skuiwe tel nie. 

· Die “Reset” knoppie neem die gebruiker terug na die roosterposisie 0,0, maar dit herset nie die teller nie.
· Die teller word slegs herset wanneer die “Start” knoppie gedruk word.
· Maak die blokkies waardeur die gebruiker beweeg het skoon soos die robot deur die doolhof beweeg.
· Die gebruiker mag soveel keer as wat nodig is oor begin deur die “Reset” knoppie te gebruik, of kan heeltemal oor begin deur die “Start” knoppie te gebruik. .
[40]

TOTAAL: 180
