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PUNTE:
120

TYD:
3 uur

 Hierdie vraestel bestaan uit 9 bladsye, en daar is 3 subgidse met 6 lêers in die eksamengids.
Examinatore: G Malan, J Rossouw, J Aldrich

Moderator: M Brock

INSTRUKSIES en INLIGTING:

1.
DIT IS ‘N DRIEUUR EKSAMEN. WEENS DIE AARD VAN DIE EKSAMEN IS DIT BELANGRIK DAT JY NIE TOEGELAAT SAL WORD OM DIE EKSAMEN LOKAAL TE VERLAAT VOOR DIE EINDE VAN DIE EKSAMEN SESSIE NIE. 

2
Maak die eksamengids, soos aan jou verskaf oop.  Jy het die volgende lêers nodig om die vrae te beantwoord.


VRAAG 1:

GroenHout.java

HoutDB.mdb
VRAAG 2:

HoutDriver.java

HoutData.txt
VRAAG 3
GroenHoutKodes.java

Vraag3Menu.java

3.
Stoor AL jou werk in die eksamengids onder die name soos aangedui. 

NB: Slegs programme wat daar gestoor is sal gemerk word.

4.
Stoor jou werk gereeld as ‘n voorsorgmaatrëel teen kragonderbrekings.

5.
Jy kan gebruik maak van die Java se API lêers. Jy mag GEEN ander materiaal raadpleeg nie.   

6.
Tik jou naam en die nommer van die vraag as ‘n kommentaarstelling in die eerste lyn van elke program, bv. //Jan Alleman, Vr.2

7.
Jy moet al AL die vrae doen.

8.
Lees die vereistes vir elke vraag noukeurig deur en maak seker dat jy al die besonderhede verstaan voordat jy die program begin.

9.
In programme 2 en 3, sal punte toegeken word vir funksionele gedeeltes van die program, alhoewel die program dalk nie werk nieof dalk nie voltooi is nie.

10.
Sterkte!


______________________________________________________________



SCENARIO:

Die maatskappy GroenHout is besig om sy administrasie te rekenariseer en wil ook nou tydens die proses verskillende sagteware ontwikkel wat gebruik kan word in die maatskappy.  Die beleid van die maatskappy is om verantwoordelik teenoor die omgewing op te tree en daarom word daar ook navorsing gedoen oor die impak op die omgewing en bedreigde houtsoorte.  Dit is ook belangrik om die kliënte te kan voorsien van inligting omtrent die gebruik en eienskappe van die verskillende houtsoorte.

Jy moet dus nou help om hierdie proses te voltooi deur die volgende vrae te beantwoord. 

Vraag 1:
Java Programmering en Databasis


Die databasis HoutDB.mdb (in Access) bevat twee tabelle: 


Hout Soorte (tblHoutTipe):


Veldnaam

Tipe en grootte

Beskrywing

HoutKode

Text, 10

’n Kode gekoppel aan hout naam, primêre sleutel

Houtnaam

Text, 15

Die naam van die hout wat gebruik word, vreemde sleutel (foreign key)

Tipe

Text, 50

Die Tipe,  hardehout of sagtehout.  Sommige velde het ‘n ekstra beskrywing by, bv. ‘Algemene Sagtehout’  

Gebruik

Text, 50

Beskrywing wat verduidelik waarvoor die hout gewoonlik gebruik word

Kenmerke

Text, 50
Beskrywing van die mees belangrikste kenmerke van die spesifieke houtsoort

Kleur

Text, 15
Kleur van die hout

PrysKategorie

Text, 20
Inexpensive(Goedkoop) , Moderate(Redelik) of Expensive(Duur)

Prys

Currency

Die prys waarvoor die hout aangekoop word (per m3)

JareTotGebruik

Number, Integer

Die ouderdom (in jare) wat die boom moet bereik voordat die hout vir meubels gebruik kan word




Bedreigde Hout Tabel (tblBedreigdeHout):


Veldnaam

Tipe en grootte

Beskrywing

HoutNaam

Text, 15

Die naam van die hout, die primêre sleutel

LandVanOorsprong

Text, 15

Die naam van die land waar die boom oorspronklik vandaan kom

DatumBedreigdVerklaar

Datum

Die datum waarop die betrokke boom bedreigd verklaar is

TotaleAreaVanWoude

Number, Long Integer
Die totale area (km2) van die woude wat voorkom in die land van oorsprong

PersVanBedreigdeHout

Double
Persentasie wat die bedreigde hout uitmaak van die totale area van die woude in die land van oorsprong







Aan die einde van jou vraestel is daar ‘n uitdruk van alle data wat in die databasis voorkom (Bylaag A).

Jy word ook voorsien van ’n onvolledige Java program in jou gids met die naam GroenHout.java. Maak hierdie program oop en laat dit uitvoer.

Die program vertoon ’n eenvoudige teksgebaseerde keuselys/menu met ses opsies. 

Die metode wat die konneksie met die databasis bewerkstellig is reeds geskryf as deel van die programkode in die lêer GroenHout.java
NB:
Punte sal slegs toegeken word vir die programkode wat die SQL stellings bevat in die program GroenHout.java, asook vir sekere ander Java kode wat nodig is om die SQL kode te laat werk.

Voltooi die programkode in die lêer GroenHout.java deur die nodige SQL stellings en ander java kode te skep in die metodes soos aangedui in VRAE 1.1 – 1.6.  

Ignoreer klein formateringsfoute wat mag voorkom in jou afvoer!



1.1
Voltooi die kode in die metode vertoonHoutQry() deur ’n SQL stelling te formuleer om die HoutKode, HoutNaam, Kleur, PrysKategorie en Prys te vertoon, alfabeties dalend (Z-A)  gesorteer volgens die HoutNaam, van alle hout wat se Prys groter of gelyk is aan R3000.00. Gebruik die tabel genaamd tblHoutTipe. Plaas hierdie stelling in die toepaslike lyn van die programkode. 

’n Voorbeeld van die afvoer is: 
HoutKode    HoutNaam       Kleur               PrysKategorie       Prys                

===========================================================================

FW118     Walnut           Medium Brown        Expensive           5150.0

FW117     Teak             Yellowish Brown     Expensive           5200.0

FW116     Sycanmore        Yellowish Brown     Moderate            4200.0

FW111     Lauan            Dark Red            Expensive           4120.0

FW108     Elm              Light Brown         Expensive           4200.0

FW107     Cherry           Reddish Brown       Expensive           4100.0

FW106     Cedar            Light Red           Expensive           4500.0

FW105     Butternut        Light Brown         Moderate            3200.0
(5)

1.2
Voltooi die kode in die metode vertoonPrysModerateQry() deur ’n SQL stelling te formuleer om die prys van elke housoort waarvan die PrysKategorie “Moderate” is te verifieer.  “Moderate” beteken dat die Prys tussen R1000 en R4000 is, beide pryse ingesluit.  Jy moet die volgende rekords vertoon:

· net rekords waar die PrysKategorie “Moderate” is

· alle rekords waaraan nie ‘n Prys toegeken is nie (Prys veld is leeg) en

· alle rekords waarvan die Prys nie tussen R1000 en R4000 is nie

Vertoon slegs die Houtkode en die HoutNaam velde. Plaas hierdie stelling in die toepaslike lyn van die programkode.  Gebruik die tabel genaamd tblHoutTipe.

’n Voorbeeld van die afvoer is: 
HoutKode  HoutNaam

=====================

FW104     Birch

FW110     Hickory

FW114     Poplar

FW116     Sycanmore
(7)

1.3
Voltooi die kode in die metode hoeveelMeubelstukQry () deur vir die gebruiker te vra om ’n meubelstuk se naam in te tik, bv. “chairs”, vanaf die sleutelbord.  Formuleer dan ’n SQL stelling om die aantal houtsoorte te tel wat gebruik kan word om hierdie meubelstuk te maak. Gebruik die tabel genaamd tblHoutTipe. Plaas hierdie stelling in die toepaslike lyn van die programkode.

’n Voorbeeld van die afvoer is:

Tik naam van meubelstuk in :> chairs

Daar is 7 verskillende houtsoorte wat vir chairs gebruik word.
(6)

1.4
Voltooi die kode in die metode vertoonGemidQry() deur ’n SQL stelling te formuleer om die gemiddeld uit te werk van die aantal jare wat dit neem voordat ‘n hardehoutboom se hout gereed is om as meubelhout gebruik te word.  Noem hierdie veld Gemid. Jy moet slegs hout in ag neem wat tipe Hardwood het, en wat as bedreigde spesie verklaar is na Junie 1990.  Gebruik die tabelle tblBedreigdeHout EN tblHoutTipe.  Plaas hierdie stelling in die toepaslike lyn van die program-kode. 

’n Voorbeeld van die afvoer is:

Die Gemiddeld is: 11.0
(8)

1.5
Voltooi die kode in die metode vertoonAreaQry () deur ‘n SQL stelling te formuleer om die werklike area wat bedreigde bome (in vierkante km) van 'n land beslaan, te bereken.  Doen die volgende in jou stelling:

· Noem die veld wat geskep word, “WerklikeArea”.

· Jou antwoord moet afgerond word tot 2 desimale plekke.

· Vertoon slegs die HoutNaam, LandVanOorsprong en die WerklikeArea. 

Bv. Indien die veld TotaleAreaVanWoude bv. 120 (km2) en die veld PersVanBedreigdeHout 30% is, is die totale area wat die boom beslaan 40 (km2).  

Plaas hierdie stelling in die toepaslike lyn van die programkode.  Gebruik die tabel genaamd tblBedreigdeHout.

’n Voorbeeld van die afvoer is:

HoutNaam  Land              Werklike Area(vierkante km)

=======================================================

Beech     Egypt             100.5

Elm       Ethiopia          15470.0

Pecan     Hungary           4248.4

Cedar     Sweden            56933.87

Butternut Madagascar        28371.98

Lauan     Seychelles        328.0

Redwood   Congo             101119.5
(6)

1.6
In 'n poging om alle houtsoorte te beskerm teen uitsterwing, het die regering besluit om ekstra belasting op houtsoorte te hef. Vra vir die gebruiker om die belasting (’n persentasie) in te sleutel vanaf die sleutelbord.  Formuleer nou ’n SQL stelling om die Prys veld van alle houtsoorte met daardie belasting op te dateer.  Gebruik die tabel genaamd tblHoutTipe. Plaas hierdie stelling in die toepaslike lyn van die program-kode. 

’n Voorbeeld van die afvoer is:

Tik persentasie in :> 10

Table updated successfully
(6)


Die opgedateerde gedeelte van die tabel sal nou soos volg lyk:

HoutNaam
Prys
Ash
R 1,362.79
Basswood
R 868.40
Beech
R 990.00
Birch
Butternut
R 3,520.00
Cedar
R 4,950.00
Cherry
R 4,510.00
Elm
R 4,620.00
Gum
R 3,190.00
Hickory
Lauan
R 4,532.00
Mahogany
R 1,045.00
Pine
R 979.00
Poplar
R 1,045.00
Redwood
R 583.00
Sycanmore
R 4,620.00
Teak
R 5,720.00
Walnut
R 5,665.00





[38]

Vraag 2:
Java Programmering – Objek Hantering


Die doel van hierdie vraag is om objek-georiënteerde programmerings beginsels te toets.  Jy word versoek om ‘n oplossing vir die probleem te kry deur al die klasse te skep soos gespesifiseer word deur die instruksies.  Geen punte sal toegeken word vir ‘n alternatiewe oplossing wat nie die skep van ‘ n objek insluit nie. 


Jy word gevra om die inhoud van die tekslêer, HoutData.txt wat gestoor is in die gids Vraag2 te ondersoek. Die lêer bevat die volgende data: 


Die naam van die houtsoorte bv Cedar


Die tipe hout bv hardwood


Die kleur van die hout bv Light red-brown


Die prys van die hout in Rand per m³ bv 1260


Die hout in voorraad in m³ bv 33
Die attribute word onderskei deur die # karakter.

Die eerste drie lyne van die tekslêer word as volg vertoon: 

Ash#hardwood#Creamy white with a light brown#1540#12
Basswood#hardwood#Creamy brown or red-brown#800#22

Beech#hardwood#Light yellowish brown#670#14





2.1
Skep ‘n klas, Hout en stoor hierdie lêer as Hout.java in die Vraag2 gids.

Die klas moet die volgende kode insluit:


2.1.1
Verklaar die volgende private attribute:

Naam van houtsoort

Tipe hout

Kleur van hout

Prys van hout

Hout in voorraad

Maak seker dat jy die gepaste veldname en data tipes vir hierdie velde insleutel 
(2)

2.1.2
Voorsien ‘n konstruktor met parameters wat gebruik sal word om die waardes van die Hout objek te stel. 
(2)

2.1.3
Voorsien gepaste accessor en mutator metodes (GET en SET) om die attribute te verander en toegang tot dit te verkry. 
(2)

2.1.4
Skryf ‘n toString metode wat die inligting van ‘n houtsoort sal vertoon volgens die volgende formaat:  (Let op dat prys tot 2 desimale moet verskyn)

Voorbeeld van ‘n return string vir die eerste twee houtsoorte in die HoutData.txt tekslêer.

Hout: Ash (hardwood)

Kleur: Creamy white with a light brown

Prys: R 1540.00

Beskikbaar in kubieke meter: 12

Hout: Basswood (hardwood)

Kleur: Creamy brown or red-brown

Prys: R 800.00

Beskikbaar in kubieke meter: 22
(3)



/ 9 /

2.2
Maak die HoutDriver.java lêer oop.  Jy ontvang ‘n main en konstruktor metode wat vir jou aandui watter metodes jy moet ontwikkel.  Volg die instruksies hieronder en doen die volgende:


2.2.1
Skep en verklaar ‘n globale skikking van Hout objekte. Jy moet ‘n metode getGrootte() skryf sodat jou program kan tel hoeveel rekords daar in die tekslêer is.  Die hoeveelheid rekords bepaal die grootte van die skikking

Verskaf kode in die metode inlees() om die waardes vanaf die tekslêer te lees en die waardes in die skikking van Hout objekte te stoor. 

Indien die lêer nie bestaan nie moet die volgende foutboodskap vertoon word:  “Die lêer HoutData.txt is nie beskikbaar nie”
(15)

2.2.2
Verskaf die nodige kode in die metode, vertoon() om al die houtsoorte in die skikking te vertoon met al die details van die hout (Maak gebruik van die toString() metode). Verskaf ‘n opskrif vir die afvoer. 

Voorbeeld van afvoer van die eerste drie rekords: 

Al die houtsoorte in die skikking:

**********************************

Hout: Ash (hardwood)

Kleur: Creamy white with a light brown

Prys: R 1540.00

Beskikbaar in kubieke meter: 12


Hout: Basswood (hardwood)

Kleur: Creamy brown or red-brown

Prys: R 800.00

Beskikbaar in kubieke meter: 22

Hout: Beech (hardwood)

Kleur: Light yellowish brown

Prys: R 670.00

Beskikbaar in kubieke meter: 14
(3)

2.2.3
Verskaf die nodige kode in die metode, telHoutSoorte(), om te tel hoeveel hardwood en softwood houtsoorte daar in die skikking is. 

Voorbeeld van afvoer:

Aantal van tipe hout:

*********************

Hardwood: 20

Softwood: 3
(5)

2.2.4
Verskaf die nodige kode in die metode, rooiHout () om ‘n lys te gee van al die houtsoorte waar die kleur van die hout rooi is (red-brown of reddish of enige ander kombinasie wat “red” bevat).  

Voorbeeld van die afvoer:

Rooi houtsoorte:

*****************

Basswood
Creamy brown or red-brown

Cedar
Light
red-brown

.....
(5)

2.2.5
In die metode verhoog() moet die prys van al die houtsoorte wat tussen R1000 en R2000 kos verhoog word met 5%. 
(5)

2.2.6
Ontwikkel ‘n metode sorteer() wat die inligting in die skikking alfabeties sorteer volgens die naam van die houtsoort.  Maak gebruik van die vertoon() metode om die inligting weer te vertoon.
(6)
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Vraag 3:
Java Programmering – Probleemoplossing


Tydens die proses van rekenarisering besluit die maatskappy GroenHout om ’n unieke kode vir elke houtsoort te genereer.  Jy moet help met die proses deur die volgende instruksies te volg.

Gegee: ‘n skikking name (voorafgedefinieerd) met die name van die houtsoorte (butternut, cedar black, cedar dark, cedar light, cedar red, cedar yellow, cherry, pine, walnut).

Die finale oplossing bestaan uit twee klasse naamlik Vraag3Menu en GroenHoutKodes.  Vraag3Menu is ‘n volledige klas wat jy ontvang en wat gebruik kan word om die klas wat jy ontwikkel (GroenHoutKodes) te toets.  Jy mag egter jou eie oplossing ontwikkel wat slegs in een klas is.  Jy word telkens gevra om metodes te ontwikkel, die formaat van die program is egter nie belangrik nie.  Jy sal nie benadeel word indien jy nie modulêr werk nie.

In die klas GroenHoutKodes moet jy die volgende doen:


3.1
Jy moet ‘n skikking (kodes) verklaar waarin die kodes wat jy moet ontwikkel (gevra in 3.2) gestoor word.
(1)

3.2
Generering van kodes-metode bepaalKodes() – hoef nie noodwendig in ’n aparte metode wees nie.

Elke houtsoort moet ‘n kode kry om dit te onderskei van ander maatskappye se hout. Skep ‘n kode vir elke tipe hout in die skikking name en plaas dit in die skikking kodes (die naam van die houtsoort en die kode vir die houtsoort by ooreenstemmende indekse in die onderskeie skikkings).



Die kodes word as volg bepaal (met “butternut” as voorbeeld):

· Dit bestaan uit 7 karakters.



· Die eerste 3 karakters bestaan uit die eerste 3 karakters van die houtsoort se naam. 
Die eerste 3 karakters is “but”.
(2)


· Ontwikkel ’n metode randomGetal() om die volgende getal te genereer en terug te stuur na die posisie waar dit benodig word:

· dit is ‘n random getal tussen 100 en 1000

· dit is ‘n veelvoud van 94

· dit is nie ‘n veelvoud van 3 nie

‘n Moontlike waarde vir hierdie getal is dus 376 (tussen 100 en 1000, ‘n veelvoud van 94 en nie ‘n veelvoud van 3 nie). 

· Hierdie random getal word die volgende 3 karakters van die kode. 
(7)


· Die 7de karakter is ‘n kontrole-karakter wat as volg bereken word:

· Verkry getalA deur die som van die ASCII-kodes van die eerste 3 karakters van die houtsoort se naam te bereken. (b = 98, u = 117, t = 116, dus getalA = 331).
Wenk: Die ASCII-waardes van die karakters a – z is in die reeks 97 – 122.

· Neem die random getal wat jy vir karakters 4 tot 6 gegenereer het as getalB.

· Die 7de karakter is die absolute waarde van die getal wat verkry word deur die laaste syfer van getalB van die eerste syfer van getalA af te trek. 
Wenk: Die absolute waarde van ‘n getal is sy positiewe waarde.

Berekening: 331 (getalA) en 376 (getalB) – dus word 6 van 3 afgetrek met ‘n antwoord van -3. 
Die kontrole-karakter is dus 3.
Dus is die finale waarde van die kode vir butternut “but3763”.

butternut

cedar black

ens.

skikking name  


skikking kodes


but3763

ced1885

ens.


(8)

3.3
Vertoon data op skerm – metode vertoonKodesEnName () – hoef nie noodwendig in ’n aparte metode wees nie.

Die data moet met ‘n opskrif in die volgende formaat na die skerm geskryf word:

Kodes

Houtsoorte

but3763  
butternut

ced1885 
cedar black

ced9403 
cedar dark

…

…
(3)

3.4
Toets van kodes – metode toetsDuplisering() – hoef nie noodwendig in ’n aparte metode wees nie. 

Die kodes moet getoets word vir moontlike duplisering.  Kodes wat gedupliseer is moet na die skerm geskryf word in die volgende formaat:

Lys van dupliserings

cedar black - ced1885 : cedar red - ced1885

cedar dark - ced7521 : cedar light - ced7521
(5)

3.5
Skryf data na lêer – metode skryfNaLeer() – hoef nie noodwendig in ’n aparte metode wees nie.

Die name van die houtsoorte en die kodes moet in ‘n teks-lêer gestoor in die volgende formaat gestoor word. 

but3763@butternut

ced1885@cedar black

…

Na lêer geskryf.
As veiligheidsmaatreël moet die gebruiker die korrekte lêernaam (data.txt) verskaf. 
(8)
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